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AMUSEMENT

KiM_- SCHAAKPROGRAMMA.

De doelstellingen voor dit programma waren:

Een schaakprogramma te ontwikkelen, dat kon worden
uitgevoerd op de standaard 1lK-versie van de KIM.

Voorts dat het programma alle geldige zetten zou kunnen
genereren, waaronder rochade, en-passent slaan en
minor-promoties, en alle geldige zetten van de tegen-
pirtij 7oL accepteren (en ook alleen maar geldige).

Uiteraard mag van de kwaliteit van een dergelijk pro-
aramma niet teveel worden verwacht, maar wellicht is
het toch wel aardig voor KIM/JUNIOR gebruikers met dit
proaramma kennis te maken. Mogeclijk kan dit programma
als basis dienen voor verdere ontwikkelingen (maar
dan met meer geheugen).
Als iemand belangstelling heeft dit programma samen
met mij verder te ontwikkelen, dan gaarne een berichtje
of een tele oontje aan:

1aco Kortekaas,

Gebruikers-handleidin:.

Fr zijn twee versies van dit schaakprogramma: een
versie. waarbij de computer wit speelt, en een waar-
bij de computer zwart speelt.

Het laden van hct programma.

Nadat de computer in gereedheid is gebracht, en de
casscttereccorder is aangesloten, wordt de cassette

in de recorder geplaatst en voor zover nodig ge-rewind.
Op de KIM-computer drukt men de volgende toetsen in:

-RS (reset)

-AD (adres-selektie)

-0, 0, 7, 1 (selektie adres 00F1)

-PA (data)

-0, 0 (op adres OOF1 wordt 00 geplaatst)
-AD

'11 7’ F: 9 »

-DA

-0, 0 (op adres 17F9 wordt 00 geplaatst)
)

-1, 8, 7, 3 (startadres laadprogramma)

-GO0

¥ Het adres is steeds op de vier linker posities van het
display te zien, de data op de twee rechter posities.
Na het indrukken van GO wordt het display donker.
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Hierna kan de cassetterecorder worden gestart, en wordt het
programma ingelezen. Het programma bestaat uit twee delen,
die afzonderlijk worden ingelezen.

Als het eerste gedeelte correct is ingelezen, verschijnt op
het display; 0000 4C (inlezen eerste deel duurt + 2% min.)
Door nu binnen vijf seconden op de toets GO te drukken, wordt
automatisch het tweede gedeelte van het programma ingelezen,
Binnen een minuut verschijnt nu op het display: 0000 EA.

Het programma is nu ingelezenen gebruiksklaar.

Als binnen een minuut het display niet oplicht, of indien
op het display FFFF xx verschijnt, dan is er met het inlezen
iets fout gegaan. Begin dan opnieuw.

Programma starten en aflezen display.

Nadat op het display 0000 EA is verschenen, kan het programma
worden gestart. Dit geschiedt door op de toets GO te drukken.

Als de computer zwart speelt, dan verschijnt op het display:
COdE 00. De tegenspeler is nu in staat zijn eerste zet in te
toetsen (zie intoetsen zet).

Als de computer wit speelt, dan begint deze na het indrukken
van de toets GO aan het berekenen van de eerste zet. Het dis-
play wordt gedoofd, maar vaak licht één positie helder op.

Het berekenen van een zet duurt gemiddeld 3 minuten, maar

dit kan wel oplopen tot €6 minuten, afhankelijk van de stelling.
Wanneer de computer gereed is met de berekening, dan wordt het
resultaat op het display vermeld.

De eerste twee positiesvan het display (van links af) bevatten
een aanduiding van het van-veld en de derde en vierde positie
een aanduiding van het naar-veld voor het stuk, dat de
computer wil spelen. De normale notatie wordt gebruikt

(bijv. E2 - E&). De velden Gl t/m G8 worden aangegeven door

01 t/m 08, en de velden Hl t/m H8 door 11 t/m 18 (de G en H
kunnen niet op normale wijze 'op het display worden getoond!).
Aanduidingen 'slaan' en 'schaak geven' worden niet gegeven!
Bij EN-passent slaan wordt gewoon het van- en naar-veld
gegeven, Uit de beweging van de pion kan wel worden afgeleid,
dat het om een EN-passent-situatie gaat.

Bij rochade wordt alleen de beweging van de Koning op het dis-
play getoond. Ook hier kan uit de beweging van het stuk wor-
den opgemaakt, dat het geen gewone zet is. Tevens ziet men
daaruit of het lange, dan wel korte rochade is.

Bij promotie spelen de twee rechter posities van het display
een rol, Hierop verschijnt een code voor het stuk tot welk

de pion is gepromoveerd.

Code 83 betekent: Een wit paard

" 84 " Een witte toren
o 85 " Een witte loper
" 86 " Een witte Dame
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Code C3 betekent: Een zwart paard
n n

C4 Een zwarte toren
" Cc5 " Een zwarte loper
" Ccé " Een zwarte Dame

Wanneer de computer geen geldige zet meer kan doen (door Pat
of Mal), danwel wanneer zeer spoediqg mat wordt geqgeven, dan
verschijnt op het display COdE xx., xx heeft hier geen bete-
kenis. Het spel is dan afqgelopen,

Het intoesten van_een_zet.

Na het displayen van een zet door de computer staat het toect-
senhord geblokkeerd. Dit toetsenbord kan worden vrijogemaakt
door de toets reset (RS) in te drukken.

Daarna toetst men in:AD (address-selektie) en de zet die men
wil verrichten, Hiertoe kan men de gewone notatie gebruiken.
(zie ook het vorige blad). Voor de G moet men de 0 gebruiken,
voor de H een 1,

Rochade en en-passant slaan worden op de zelfde manier ingyege-
ven, als ze worden gedisplayed door de computer,

Bij promotie moet men een code meegeven om aan te geven tot
welk stuk de pion promoveert. Dit kan als volgt:

- AD (address - selektie)

-0, ¢, 7, 0 (address 00 00)

- DA (data invoer) .

- code van het stuk (zie vorige blad)

- AD

* in de rechter twee posities van het display is de ingege-
ven code te zien.

Hierna kan de zet op de normale manier worden ingegeven.

Wanneer de zet is ingegeven drukt men op de toets ST waar-
mee het programma weer gestart wordt voor het berekenen van
de volgende zet.

Als de ingegeven zet onjuist is of ongeldig, dan verschijnt
vrij snel na het indrukken van de toets ST op het display:
COdE FF . Hierna kan men op de gebruikelijke manier eecn
juiste zet ingeven.

Het mat of pat staan vande tegenspeler wordt niet afzonder-
lijk aangegeven. In zo'n geval is het eenvoudigweg niet

meer mogelijk een nicuwe zet in te geven, en leidt elke inge-
geven zet tot het verschijnen van COdE FF op het display.
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JUNIOR-aanpssingen.

In de code zijn de (geringe) patches voor de Junior aan-
gegeven. Verder moet men behalve het stukje initiali-
sering ook de beginstand met de hand intoetsen (ik heb
nog geen cassctte) , te weten 0015 t/m 0025 (lege velden
doet het programma zelf in het deel 0003 t/m 000B).
Tenslotte kan men het initialiseren nog inkorten door
002E tfm 003D te laten vervallen met de volgende: toe-
voegingen:

002E 4C 03 00

1A7A 92

1A78 00

1A7E 00

1A7F 1A

003E t/m 0043 vervalt dan ook
NB wvoor computer speelt zwart :
0010 84 F9

0012 &C 54 1A
1A64 CO 3B
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